Cesia Elizabeth Flores Orellana

Egresada de la Carrera de Ingenieria en Sistemas y Redes Informaticas

Soy egresada de la carrera de Ingenieria en Sistemas y Redes
Informaticas. Me apasiona aplicar mis conocimientos para desarrollar
soluciones innovadoras que contribuyan al crecimiento y la mejora
continua. Poseo experiencia en el uso de marcos de trabajo agiles,
como Design Sprint, Scrum y Kanban.
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CERTIFICACIONES

CONOCIMIENTOS Fundamentos de SCRUM

CCNA: Introduction to

Networks
CCNA: Switching, Routing,
MARCOS DE TRABAJO & 8
CALIDAD Y TESTING AGILES and Wireless Essentials
CCNA: Enterprise
e Pruebas unitarias e SCRUM
] . Networking, Security, and
e Pruebasde ¢ Desing Sprint _
rendimiento e Kanban Automation
e Manejo de
herramienta Azure
DevOps
P HABILIDADES BLANDAS
BASES DE DATOS Comunicacion
e MariaDB Adaptabilidad
e MongoDB Innovacién

Creatividad

Trabajo en equipo

Liderazgo




PROYECTOS ACADEMICOS DESARROLLADOS HABILIDADES DURAS

Aplicacién web para encontrar pareja a las mascotas. ERRIER € s

Aplicacion web a través de la cual duefios de mascotas pueden encontrar Marcos de trabajo agiles

parejas adecuadas para sus mascotas. Administracion de redes
Calidad y testing
Proyecto carrito robdtico controlado por Bluetooth.

El sistema permite controlar el carrito de forma remota a través de un

médulo Bluetooth. VALORES PROFESIONALES

Registro clinico con reconocimiento de rostro.

L ) . Respeto
Aplicacién web que garantiza el acceso a la cuenta exclusivamente a

personas autorizadas, mediante la verificacion de identidad por Honestidad
reconocimiento facial. .
Adaptabilidad

E-Commerce para tienda de videojuegos. Responsabilidad

Aplicacion web disefiada para ofrecer una experiencia de compra Lealtad
atractiva y personalizada a las personas entusiastas de videojuegos

RECONOCIMIENTOS

e Reconocimiento de tercer lugar en “Investigacion de catedra” con el
desarrollo del tema “Tecnologias que han evolucionado debido a la
pandemia Covid 19”.

Etica

e Participacidn en el festival “Latinoamericano de instalaciéon de Software
libre”

e Primer lugar en evento FLIA con la participacién de un sistema de riego
automatico




